Programas de estudios

ANEXO 2

NOMBRE DE LA ASIGNATURA O UNIDAD DE APRENDIZAJE (1)
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

CICLO (2)
TERCER CUATRIMESTRE

CLAVE DE LA ASIGNATURA (3)
1A0317

OBJETIVO (S) GENERAL (S) DE LA ASIGNATURA (4)
Al término del curso el alumno desarrollard programas de computo mediante la
comprension y manejo de funciones, procedimientos y archivos en un lenguaje

estructurado para la automatizacion de procesos.

TEMAS Y SUBTEMAS (5)
1. Introducciéon

1.1 Definicion de la programacion orientada a objetos

1.2 Elementos
1.3 Condiciones

2. Clases
2.1 Introduccién
2.2 Objetos Constantes
2.3 Compoaosicion
2.4 Asignacién dinamica

2.5 Miembros de clase estaticos

2.6 Abstraccion de datos y ocultamiento de informacion

2.7 Clases contenedor e iteradores

2.8 Clases plantilla

3. Constructores

3.1 Parametros predeterminados para constructores

3.2 Constructores sobrecargados

4. Herencia de Clases.

4.1 Enunciacién y uso de clases derivadas

5. Biblioteca
5.1 Errores
5.2 Definiciones comunes
5.3 Diagnosticos
5.4 Manejo de Caracteres
5.5 Localizacién
5.6 Matematicas
5.7 Saltos no locales
5.8 Manejo de Sefiales
5.9 Utilerias generales

6. Manipuladores de Flujo
6.1 Base de flujo integral




6.2 Estados de Formato de Flujo
6.3 Estados de Error de Flujo
6.4 Entradas/Salidas de tipos definidos por usuarios

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE (6)

BAJO LA CONDUCCION DEL DOCENTE
Ejercicios en clase
Andlisis de casos

DE MANERA INDEPENDIENTE
Andlisis de lecturas
Reporte de lecturas
Ejercicios practicos

CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION (7)

2 Examenes Parciales 50%
Presentacién de reportes, trabajos y aportaciones. 20%
1 Examen Final 30%

100%



